
Resumen de la demostración realizada por Rosa Chacón  (guía básica de inicio en Glory Frontline).

Noviembre 2025. 
Juego de disparos accesible para móvil

1. Introducción general
Glory Frontline es un juego de disparos en primera persona pensado para jugar principalmente con el oído. Aunque tiene gráficos, lo más importante es el sonido y el lector de pantalla integrado del propio juego (no usa VoiceOver ni TalkBack dentro de la interfaz principal).
La mecánica básica se organiza así:
· Mano izquierda: moverse entre posiciones o, en otros modos, orientarse (norte, sur, este, oeste).
· Mano derecha: disparar, recargar, cambiar de arma, usar granadas y botiquines.
No es el típico juego de “mover un punto de mira y disparar”, sino que todo se basa en escuchar qué enemigo aparece, en qué posición, y reaccionar rápido con los gestos correctos.
El juego incluye varios modos:
· Héroe Solitario (campaña en solitario, con historia).
· Asalto en Escuadra (juego en equipo, 2 o 3 contra 2 o 3).
· Eliminación de Supervivencia (todos contra todo	s).
· Campeonato del Rey de los Soldados (todos  contra todos, “solo puede quedar uno”).
· Pruebas infinitas (modo avanzado que no esta disponible aún).
2. Requisitos básicos y orientación del móvil
Glory Frontline se juega en modo horizontal.
El propio juego lo indica:
· Sujeta el teléfono en horizontal con ambas manos.
· Para ellos, “horizontal” significa:
· Puerto de carga a la derecha.
· Auricular / altavoz de llamadas a la izquierda.
· Se recomienda usar auriculares y ajustar el volumen de forma cómoda.
3. Registro y acceso a la cuenta
El registro no funciona como otros juegos típicos de “nick + contraseña y listo”. Aquí el sistema es:
1. Introduces una cuenta de correo electrónico.
2. El juego te envía un código a ese correo.
3. Introduces el código en el juego.
4. Con eso verifican que esa cuenta de correo es realmente tuya.
Es importante tener acceso al correo mientras haces el registro.
Dentro del perfil de jugador tendrás:
· ID del jugador.
· Apodo (nick).
· Región (por ejemplo, España).
· Título militar (por ejemplo, Alférez 2 estrellas).
· Datos de recursos (oro, diamantes, resistencia).
4. Pantalla principal y estructura general
El juego divide la pantalla en dos grandes zonas:
· Zona izquierda:
· Es donde está la navegación rápida.
· Parte superior izquierda:
· Tus estadísticas personales (resistencia, oro, diamantes, ID, apodo, región, título militar).
· Parte inferior izquierda:
· Navegación principal: base, amigos (interacción), mensajes, día/tareas, recarga, etc.
· Zona derecha:
· Área de selección de juego y páginas secundarias.
· Aquí se seleccionan:
· Modos de juego (Héroe Solitario, Escuadra, etc.).
· Submenús (detalles de campaña, descripción de misiones).
· Contenido contextual (por ejemplo, lista de tareas diarias, tienda, etc.).
Funcionamiento general:
· Te desplazas con “flicks” o deslizamientos a izquierda/derecha.
· Tocas dos veces para confirmar.
· Cada vez que pulsas un botón, el lado derecho se actualiza con la página correspondiente.
· Al salir de un menú, el juego suele devolverte al modo Héroe Solitario por defecto.
5. Lector de pantalla del juego y accesibilidad
Glory Frontline incluye su propio lector de pantalla interno. No depende del lector del sistema.
5.1. Interruptor de lectura de pantalla
En la parte superior izquierda hay un botón “Interruptor de lectura de pantalla”.
Si lo desactivas, te quedarás sin voz del juego y, en la práctica, sin poder jugar si eres ciego o dependes del audio.
Por tanto:
· No desactives la lectura de pantalla.
· Si el juego pregunta “¿Quieres quitar el lector de pantalla?”, la respuesta segura es “No”.
5.2. Menú de configuración de cuenta y parámetros básicos
Desde tu perfil (ID, apodo, región, título militar) encontrarás:
· Cambiar género (aspecto de personaje: hombre/mujer).
· Cambiar región (por ejemplo, dejar de jugar en España y pasar a otra región/servidor).
· Cambiar apodo (modificar tu nick).
· Configuración de cuenta:
· Cerrar sesión.
· Desactivar cuenta.
· Términos y condiciones.
· Subir registro (muy útil si tienes un problema con el juego o con otro usuario, para enviar un log).
· Atrás (puedes volver atrás rápidamente deslizando un dedo hacia arriba sin buscar el botón).
6. Configuración de sonido y pantalla
Este apartado es clave para la accesibilidad y la comodidad de juego.
6.1. Velocidad de habla TTS
En “Configuración de sonido y pantalla” encontrarás:
· Velocidad de habla TTS:
· Se muestra con un valor numérico (por ejemplo, 35).
· Controles:
· +1: sube la velocidad de uno en uno.
· +10: sube la velocidad de diez en diez.
· -1: baja la velocidad un punto.
· -10: baja la velocidad diez puntos.
Recomendación:
· Para aprender y seguir explicaciones, puedes usar una velocidad media o baja (ej. 20–35).
· Para jugar en serio, conviene tener la voz rápida, porque:
· El tiempo que tardas en escuchar “Infantería en posición 5” son segundos que vas perdiendo para reaccionar.
· Una voz más rápida te permite tomar decisiones antes.
6.2. Volúmenes
En el mismo menú encontrarás:
· Volumen de TTS:
· Controla el volumen de la voz del lector del juego.
· Volumen de efectos de sonido:
· Disparos, pisadas, enemigos, explosiones…
· Volumen de música:
· Música de fondo del juego.
· También con controles +1, +10, -1, -10.
· Si te distrae o te obliga a subir demasiado la voz del TTS, puedes bajarla casi al mínimo.
Cada jugador ajusta estos volúmenes a su gusto, pero para jugar centrado en el sonido de enemigos y la voz, suele ser buena idea:
· TTS relativamente alto.
· Efectos de sonido altos, pero sin tapar la voz.
· Música bastante baja o casi silenciada.
6.3. Control de pantalla
En “Control de pantalla” puedes elegir si:
· La pantalla es visible (útil si se está grabando vídeo o hay alguien vidente mirando).
· La pantalla se muestra negra (para jugar solo con sonido, sin necesidad de imagen).
Para jugadores ciegos o que no necesitan la imagen, dejar la pantalla en negro ahorra distracciones y puede consumir algo menos de batería.
7. Recursos del jugador: oro, diamantes, resistencia y logros
En la parte superior izquierda se muestran varios datos importantes:
· Resistencia actual / resistencia máxima:
· Ejemplo: Resistencia actual 24, máxima 74.
· La resistencia se consume al jugar misiones.
· La resistencia:
· Se recarga poco a poco con el tiempo.
· Se puede recuperar con ítems o energía que te mandan amigos.
· No sube por sí sola por encima de tu máximo, salvo bonificaciones temporales (por ejemplo, +20 por un ítem, que puede llevarte de 74 a 94, pero tu máximo “natural” sigue siendo 74).
· Oro:
· Se gana simplemente jugando.
· Sobre todo matando enemigos y completando misiones.
· Se usa para comprar y mejorar cosas dentro del juego.
· Diamantes:
· Se consiguen:
· Participando en eventos, logros o recompensas diarias.
· Comprándolos con dinero real.
· Sirven para comprar artículos especiales en la tienda.
· Logros:
· Al completar ciertas tareas (capítulos, días de conexión, objetivos concretos) obtienes logros.
· Todos los logros vienen con recompensas:
· Oro.
· Resistencia.
· Ítems de juego (medicina, paquetes de combate, etc.).
· Es importante revisar la sección “Logros” para reclamar lo que tengas pendiente.
Recomendación:
· Entra con frecuencia a:
· Logros.
· Mensajes.
· Correo/notificación de correo.
· Mensajes diarios .
· A menudo hay recompensas que se pierden si no las reclamas antes de que caduquen.
8. Mensajes, amigos e interacción
8.1. Mensajes
En la zona de “Mensajes” tienes varios apartados:
· Canal Mundial:
· Chat global donde cualquier jugador del mundo puede hablar o mandar emojis.
· Puedes ver mensajes (normalmente en inglés, aunque hay gente en otros idiomas).
· El juego marca los mensajes como leídos en cuanto entras al canal, aunque no los escuches todos.
· Si haces un gesto de deslizar hacia abajo sobre un mensaje:
· Puedes ver la información del jugador:
· ID.
· Género.
· País o región (por ejemplo, Mauricio).
· Nivel/capítulo en el que está.
· Equipo y grado militar.
· Desde esa ficha también puedes:
· Abrir un chat privado con esa persona.
· Enviar una solicitud de amistad.
· Mensaje privado:
· Sirve para hablar uno a uno con otros jugadores.
· Notificación de correo:
· Aquí se reclaman muchos premios:
· Recompensas por clasificación.
· Regalos de eventos.
· Regalos diarios tras el reinicio del servidor (suele reiniciarse una vez al día).
· Es importante entrar todos los días:
· El juego te da premios “porque sí” muchas veces.
· Si no entras y reclamas, se pierden.
8.2. Interacción (amigos y bloqueos)
En “Interacción” encontrarás:
· Lista de amigos:
· Puedes mandar energía a tus amigos.
· Puedes pedirles energía para que te envíen.
· Puedes mandarles mensajes privados.
· Lista de bloqueados:
· Por si hay algún jugador con el que no quieres volver a interactuar.
9. Tienda, eventos y base
9.1. Tienda de eventos
En “Tienda de eventos” hay varias secciones:
· Tienda:
· Tienda rara.
· Tienda misteriosa.
· Tienda de créditos universales.
· Tienda rara:
· Vende artículos del juego (ítems, mejoras).
· Se paga en diamantes.
· Tienda de créditos universales:
· Vende artículos similares a los de la tienda rara.
· Se paga con diamantes y créditos.
· Los créditos se consiguen recargando dinero real. Si no recargas, no tendrás créditos.
· Tienda misteriosa:
· Ofrece artículos parecidos a la tienda rara.
· Hay una especie de “ruleta”.
· Los objetos suelen ser más baratos que en la tienda rara, pero su oferta es aleatoria y no siempre está disponible.
9.2. Base
La “Base” es algo así como tu perfil avanzado. Dentro de la Base tienes:
· Equipamiento:
· Muestra lo que llevas puesto (armas, armaduras, etc.) y sus niveles.
· Tareas diarias:
· Por ejemplo:
· Participar en un asalto de escuadrón.
· Entrenar varias veces.
· Consumir cierta cantidad de energía.
· Cada tarea completada tiene recompensa.
· Algunas se marcan como “Reclamable” hasta que entras y pulsas “Reclamar”.
· Es fundamental revisar esta sección a diario, porque:
· Dan oro.
· Dan diamantes.
· Dan ítems médicos o de combate.
· Inventario:
· Lista de todos los ítems que posees:
· Artículos médicos.
· Armas arrojadizas.
· Componentes y otros objetos de juego.
· Sala de la gloria:
· Relacionada con el modo “Campeonato del Rey de los Soldados”.
· Aquí se gestionan cosas de esa modalidad concreta.
· Arsenal:
· Incluye:
· Armas arrojadizas.
· Botiquines médicos.
· Puedes poner en producción botiquines u otros suministros.
· Cuando la producción termina, entras en “Mis suministros” y reclamas las recompensas (por ejemplo, botiquines médicos).
· Entrenamiento:
· Se divide en:
· Entrenamiento básico (resistencia, agilidad, concentración), calibración de potencia de fuego, recarga táctica, sinergia balística, mantenimiento del sistema de refrigeración, tiro con carga, etc.).
· Entrenamiento avanzado que sólo se puede entrenar si haces supervivencias o escuadras.

· Cada entrenamiento:
· Tiene un nivel (por ejemplo, nivel 4, 11, etc.).
· Dura un cierto tiempo:
· Resistencia, agilidad: alrededor de hora y media.
· Concentración: unas tres horas.
· Entrenamientos avanzados: aproximadamente seis horas.
· Si dejas mucho tiempo sin entrenar, tu progresión se ralentiza. Conviene programar entrenos diarios.
10. Ayuda dentro del juego
En el menú principal, a la derecha de la Base, está “Ayuda”.
Es un apartado muy completo y recomendable:
· Explica todas las mecánicas del juego.
· Describe todos los sonidos y lo que significan.
· Detalla los modos de juego y las reglas.
· La traducción es bastante aceptable y está muy bien estructurada.
Antes de lanzarte a jugar en serio, es muy aconsejable:
· Entrar en “Ayuda”.
· Repasar al menos:
· Sonidos básicos.
· Explicación de posiciones.
· Modos de juego.
Además, al principio el juego suele darte muchos diamantes e ítems simplemente por entrar a todos los menús y explorarlos.
11. Modos de juego principales
11.1. Héroe Solitario (campaña)
· Es el modo historia del juego.
· Se organiza en capítulos y etapas:
· Cada capítulo tiene varias etapas.
· Cada etapa se puede jugar en:
· Modo Guerrero (fácil).
· Modo Héroe (difícil).
· Cada etapa puede otorgarte hasta 3 estrellas en cada dificultad.
· La campaña tiene contexto narrativo:
· Te cuenta una guerra, facciones enfrentadas, invasiones, defensas, etc.
· Ejemplo: Imperio Rapan, Federación de Belelm, ciudad de Gand, etc.
· Al completar etapas:
· Ganas oro.
· Ganas experiencia (EXP).
· Puedes conseguir componentes (culata, boca y otros elementos para armas de largo alcance, medio alcance o cuerpo a cuerpo).
11.2. Asalto en Escuadra
· Modo de juego en equipo:
· Equipos de 2 o 3 jugadores contra otros 2 o 3.
· Puedes:
· Invitar a amigos que tengas añadidos.
· Jugar con emparejamiento aleatorio.
· Hay chat de voz:
· Si juegas con amigos españoles, podréis hablar en español.
· Con aleatorios, lo más habitual es inglés.
11.3. Eliminación de Supervivencia
· Modo todos contra todos.
· No necesariamente solo sobrevive uno, pero el objetivo es aguantar y hacer el máximo daño posible.
11.4. Campeonato del Rey de los Soldados
· Modo uno contra uno.
· Inspirado en la idea de “solo puede quedar uno”.
· Muy centrado en el combate directo y en demostrar quién domina mejor el sistema.
11.5. Pruebas infinitas
· No está disponible aún.
12. Controles durante el combate
Glory Frontline se basa en la gestión de “posiciones” y uso de armas mediante gestos sencillos.
12.1. Posiciones y mano izquierda
· Imagina que hay varias posiciones numeradas (1, 2, 3, 4, 5…).
· Los enemigos aparecen en distintas posiciones:
· “Infantería apareció en posición 2”.
· “Caballería apareció en posición 5”.
· “Primera línea” significa que aparecen justo donde tú estás.
· La mano izquierda se encarga de:
· Moverte de una posición a otra:
· Flick a la derecha: pasas de 1 a 2, de 2 a 3, de 3 a 4, etc.
· El sistema es circular:
· Desde la última posición vuelves a la 1.
· Si estás en posición 4 y el enemigo aparece en la 1, puedes ir:
· Tres veces a la izquierda, o
· Dos veces a la derecha, porque el mapa es circular.
· Saber dónde estás:
· Deslizar un dedo hacia arriba con la mano izquierda:
· El juego te dice “posición X”.
12.2. Mano derecha: disparo, recarga y armas
· Disparar:
· Toques rápidos sobre la pantalla.
· Puedes mantener el dedo pegado para disparo continuo, pero:
· El arma se calienta y deja de disparar.
· Por eso conviene disparar con cierta mesura.
· Recargar:
· Deslizar el dedo hacia arriba con la mano derecha.
· Cambiar de arma:
· Deslizar el dedo a los lados (izquierda/derecha) con la mano derecha.
Tipos de enemigo y armas recomendadas:
· Enemigos de largo alcance:
· Rifle (arma de largo alcance).
· Enemigos de medio alcance:
· Escopeta u otras armas de alcance medio, según el equipamiento.
· Enemigos muy cercanos (encima de ti):
· También suele usarse pistolas  arma cuerpo a cuerpo, según configuración.
12.3. Granadas y botiquines
· Lanzar granada:
· Deslizar el dedo de abajo hacia arriba (con la mano derecha).
· Usar botiquín médico o adrenalina:
· Deslizar un dedo de arriba hacia abajo (generalmente con doble trazo, según el juego).
13. Consejos para tus primeras partidas
· Ajusta bien el TTS:
· Empieza con una velocidad media para entender las explicaciones.
· Cuando ya controles, súbela para reaccionar más rápido a los enemigos.
· Bajar la música:
· Reduce la música si te distrae o tapa los efectos y la voz.
· Revisa la Ayuda:
· Aunque dé pereza, la sección de Ayuda explica:
· Todos los sonidos.
· Cómo funciona cada modo.
· Qué significa cada mensaje del juego.
· Reclama tus recompensas:
· Cada día entra en:
· Tareas diarias.
· Logros.
· Notificación de correo.
· El juego regala oro, diamantes y objetos con frecuencia.
· Entrena al personaje:
· Programa entrenamientos básicos y avanzados todos los días.
· Piensa que algunos tardan horas, así que déjalos corriendo mientras haces otras cosas.
· Empieza por campañas fáciles:
· Juega misiones de Héroe Solitario en modo Guerrero (fácil) para familiarizarte con:
· Las posiciones.
· Los tipos de enemigos.
· La velocidad de reacción necesaria.
· Más adelante, prueba multijugador:
· Cuando domines el control básico, pásate al modo Escuadra o Supervivencia.
· En Escuadra, jugar con amigos y hablar por voz ayuda mucho a coordinarse.
Con esta estructura y estos pasos tendrás una base sólida para empezar a jugar a Glory Frontline de forma accesible, entendiendo bien qué hace cada opción y cómo sacarle partido al juego desde el primer día.



